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คำนำ 

การเรียนในระดับอุดมศึกษานั้นนักศึกษาจักต้องรักท่ีจะเรียนรู้ด้วยตัวเองและใฝ่หาความรู้อยู่เสมออีกทั้งยัง
ต้องปรับตัวให้เข้ากับสังคมนั้นๆต้องมีความพร้อมทั้งความรู้และวุฒิภาวะทางอารมณ์โดยเฉพาะอย่างยิ่งนักศึกษา
น้องใหม่ที่ต้องพบเจอประสบการณ์ใหม่ๆในสังคมที่ใหญ่และเข้มงวดขึ้นสิ่งหนึ่งที่จะทำให้นักศึกษาน้องใหม่ได้ฝึก
การมีส่วนร่วมในสังคมมีมนุษย์สัมพันธ์ที่ดีต่อผู้อ่ืนรู้จักการเสียสละรู้จักคำว่าแพ้ชนะและการให้อภัยก็คือกีฬาดังนั้น
จึงเป็นการดีที่จะมีการส่งเสริมให้มีการแข่งขันกีฬากระชับสัมพันธ์ภายในมหาวิทยาลัยของนักศึกษาน้องใหม่ขึ้นเพ่ือ
เป็นอีกหนึ่งกิจกรรมที่จะช่วยส่งเสริมให้นักศึกษาน้องใหม่ได้ปรับตัวให้เข้ากับชีวิตในรั้วมหาวิทยาลัยได้เร็วขึ้นและ
ไปในทิศทางที่ถูกต้องเหมาะสมอีกทั้งกิจกรรมกีฬายังส่งผลให้นักศึกษามีสุขภาพกายและจิตใจที่แข็งแรงเพื่อเป็น
กำลังที่มีประสิทธิ์ภาพของสังคมและเป็นหลักอันแข็งแกร่งในการพัฒนาประเทศชาติบ้านเมืองต่อไปในอนาคต 
  

   ด้วยเหตุนี้องค์การนักศึกษา มหาวิทยาลัยอุบลราชธานี จึงได้จัด โครงการกีฬาสานสัมพันธ์กันเกรา
เกมส์ ปีการศึกษา 2565 โดยให้สโมสรนักศึกษาแต่ละคณะเป็นผู้ดำเนินการในการส่งตัวแทนนักศึกษาน้องใหม่เข้า
ร่วมการแข่งขันและให้ชมรมกีฬาต่างๆ สังกัดสโมสรนักศึกษา มหาวิทยาลัยอุบลราชธานี เป็นผู้ดำเนินการจัดการ
แข่งขัน 
  



สารบัญ 
เรื่อง           หน้า 

 รายละเอียดโครงการ          1 

 การดำเนินโครงการ           10 

 กำหนดการ/รายละเอียดโครงการ        17 

 การประชาสัมพันธ์           19 

 การติดตามประเมินผล          20 

 การวิเคราะห์การประเมินโครงการ        22 

 สรุปผลและข้อเสนอแนะ          26 

 ภาคผนวก            30 

 คณะผู้จัดทำ            48  
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1.รายละเอียดโครงการ 
โครงการกีฬาสานสัมพันธ์ กันเกราเกมส์ ปีการศึกษา 2565 

 

ชื่อโครงการ  กีฬาสานสัมพันธ์ กันเกราเกมส์ ปีการศึกษา 2565 
 

สถานภาพของโครงการ 
      โครงการต่อเนื่อง (ระบุชื่อโครงการเดิม)       โครงการเดิม      โครงการใหม่ 
  

รูปแบบโครงการ 

                        โครงการภายนอก      โครงการภายใน 

 

องค์การนักศึกษา  องค์การนักศึกษามหาวิทยาลัยอุบลราชธานี 
 

ผู้รับผิดชอบโครงการ   1.นายวีรภัทร  นพตลุง 
   2.นายภคพล ศิริเริ่ม 
 

อาจารย์ท่ีปรึกษาโครงการ  ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ศุภชัย  วรรณเลิศสกุล 
 

ระยะเวลาการปฏิบัติงาน    ระหว่างวันที่ 21 พฤศจิกายน – 3 ธันวาคม 2565 
 

กลุ่มเป้าหมาย   จำนวนทั้งสิ้น 1,001 คน (ระบุจำนวน) 
       นักศึกษา  จำนวน 1,000 คน 
    นักเรียน   จำนวน 0 คน 
   อาจารย์ที่ปรึกษา            จำนวน 1 คน 
    บุคคลภายใน   จำนวน 0 คน (ถ้ามี) 
   บุคคลภายนอก   จำนวน 0 คน (ถ้ามี) 
 

สถานที่ปฏิบัติงาน     มหาวิทยาลัยอุบลราชธานี 
 

จำนวนหน่วยชั่วโมง   54 ชั่วโมง 
 

อัตลักษณ์ของนักศึกษา (ระบุได้เพียง 1 ด้านเท่านั้น) 
สร้างสรรค์ (Knowledge Creation) 

       สามัคคี (Unity) 
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สำนึกดีต่อสังคม (Integrity) 
 

ส่งเสริมกิจกรรมพัฒนานักศึกษา แบ่งออกเป็น 5 ด้าน  ดังนี้ (ระบุได้เพียง 1 กิจกรรมเท่านั้น) 

1. กิจกรรมส่งเสริมคุณลักษณะบัณฑิตที่พึงประสงค์ 

 เสริมสร้างสติปัญญา ทักษะวิชาการและวิชาชีพ  (ทักษะนวัตกรรม,ส่งเสริมผู้ประกอบการ) 

 เสริมสร้างความเป็นประชาธิปไตย และความภูมิใจในสถาบัน 

 ส่งเสริมความเป็นนานาชาติและเสริมสร้างสมรรถนะสากล (พัฒนาทักษะ IT,ทักษะภาษาอังกฤษ) 

         กิจกรรมกีฬา หรือการส่งเสริมสุขภาพ 

กิจกรรมบำเพ็ญประโยชน์หรือรักษาสิ่งแวดล้อม 

กิจกรรมเสริมสร้างคุณธรรมและจริยธรรม 

กิจกรรมส่งเสริมศิลปะและวัฒนธรรม 

สอดคล้องกับยุทธศาสตร์ที่ 1   ผลิตบัณฑิตให้มีคุณภาพอย่างโดดเด่นและพัฒนากำลังคนให้ทันต่อการ  
เปลี่ยนแปลงของโลก (ระบุ Smart ได้เพียง 1-2  Smart เท่านั้น) 

ส่งเสริมกิจกรรมพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษของนักศึกษา (Smart English) 
จำลองบริษัท (Startup for Student) และสนับสนุนทุนในการพัฒนาสร้างอาชีพใหม่ เพื่อเป็น   
แนวทางในการสร้างรายได้ระหว่างเรียนและหลังสำเร็จการศึกษา (Smart Entrepreneurship) 
สร้าง “กันเกรานวัตกร” (Smart Innovation) 

   เสริมสร้างการเป็นพลเมืองเข้มแข็ง (Smart Character) เสริมสร้างความเป็นประชาธิปไตยและ         
   ความภาคภูมิใจในสถาบัน  
   สร้างแกนนำวิชาการรองรับการเปลี่ยนแปลงเทคโนโลยีในอนาคต (Smart IT) 
   ส่งเสริมกิจกรรมบำเพ็ญประโยชน์หรือรักษาสิ่งแวดล้อมด้วยศาสตร์ของแผ่นดิน (Smart Heart) 
   ส่งเสริมกิจกรรมด้านสร้างเสริมคุณธรรมจริยธรรมเพื่อสร้างบัณฑิตสู่การเป็นพลเมืองโลก  
 (Smart Mind) 
   ส่งเสริมกิจกรรมส่งเสริมศิลปะและวัฒนธรรม (Smart Heritage) 
   ส่งเสริมกิจกรรมพัฒนาบุคลิกภาพและพัฒนาศักยภาพความเป็นผู้นำ (Smart Character) 
   ส่งเสริมกิจกรรมพัฒนาทักษะทางวิชาการและวิชาชีพ (Smart Brain) และส่งเสริมกิจกรรมพัฒนา     
   ทักษะความคิดและการเรียนรู้ (Smart Learning) 

        ส่งเสริมและพัฒนาสุขภาพ ส่งเสริมสุขภาพทางกาย ส่งเสริมสุขภาวะทางจิตใจ (Well being) และ 

ส่งเสริมกีฬาเพ่ือความเป็นเลิศ (Smart health) 
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มุ่งเน้นการจัดกิจกรรมพัฒนานักศึกษาแต่ละชั้นปี (เลือกได้มากกว่า 1 ข้อ) 
 ชั้นปีที่ 1   

ชั้นปีที่ 2    
ชั้นปีที่ 3  

 ชั้นปีที่ 4 ขึ้นไป 
      ทุกชั้นปี 
 
หลักการและเหตุผล 

    การเรียนในระดับอุดมศึกษานั้นนักศึกษาจักต้องรักที่จะเรียนรู้ด้วยตัวเองและใฝ่หาความรู้อยู่เสมออีก
ทั้งยังต้องปรับตัวให้เข้ากับสังคมนั้นๆต้องมีความพร้อมทั้งความรู้และวุฒิภาวะทางอารมณ์โดยเฉพาะอย่างยิ่ง
นักศึกษาน้องใหม่ที่ต้องพบเจอประสบการณ์ใหม่ๆในสังคมที่ใหญ่และเข้มงวดขึ้นสิ่งหนึ่งที่จะทำให้นักศึกษาน้อง
ใหม่ได้ฝึกการมีส่วนร่วมในสังคมมีมนุษย์สัมพันธ์ที่ดีต่อผู้อื่นรู้จักการเสียสละรู้จักคำว่าแพ้ชนะและการให้อภัยก็คือ
กีฬาดังนั้นจึงเป็นการดีที่จะมีการส่งเสริมให้มีการแข่งขันกีฬากระชับสัมพันธ์ภายในมหาวิทยาลัยของนักศึกษาน้อง
ใหม่ขึ้นเพื่อเป็นอีกหนึ่งกิจกรรมที่จะช่วยส่งเสริมให้นักศึกษาน้องใหม่ได้ปรับตัวให้เข้ากับชีวิตในรั้วมหาวิทยาลัยได้
เร็วขึ้นและไปในทิศทางที่ถูกต้องเหมาะสมอีกท้ังกิจกรรมกีฬายังส่งผลให้นักศึกษามีสุขภาพกายและจิตใจที่แข็งแรง
เพื่อเป็นกำลังที่มีประสิทธิ์ภาพของสังคมและเป็นหลักอันแข็งแกร่งในการพัฒนาประเทศชาติบ้านเมืองต่อไปใน
อนาคต   

   ด้วยเหตุนี้องค์การนักศึกษา มหาวิทยาลัยอุบลราชธานี จึงได้จัดโครงการกีฬาสานสัมพันธ์กันเกราเกมส์ 
ปีการศึกษา 2565 โดยให้สโมสรนักศึกษาแต่ละคณะเป็นผู้ดำเนินการในการส่งตัวแทนนักศึกษาน้องใหม่เข้าร่วม
การแข่งขันและให้ชมรมกีฬาต่างๆ สังกัดสโมสรนักศึกษา มหาวิทยาลัยอุบลราชธานี เป็นผู้ดำเนินการจัดการ
แข่งขัน 
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วัตถุประสงค์ของโครงการ 
1. เพ่ือจัดการแข่งขันกีฬาสานสัมพันธ์ กันเกราเกมส์ ปีการศึกษา 2565   
2. เพ่ือส่งเสริมให้ผู้เข้าร่วมโครงการมีสุขภาพทางกายด้วยการแข่งขันกีฬาสานสัมพันธ์ 

ตัวช้ีวัดความสำเร็จของกิจกรรมที่จัด/ วิธีการประเมิน / เป้าหมายของโครงการ (ต้องสอดคล้องกับวัตถุประสงค์) 

 
 

วัตถุประสงค์ 
1.เพื่อจัดการแข่งขันกีฬาสานสัมพันธ์  กันเกราเกมส์ ปีการศึกษา 2565   
2.เพื่อส่งเสริมให้ผู้เข้าร่วมโครงการมีสุขภาพทางกายด้วยการแข่งขันกีฬาสานสัมพันธ์ 

เชิงปริมาณ เชิงคุณภาพ 

ตัวช้ีวัด จำนวนผู้เข้าร่วมโครงการ 
ผู้เข้าร่วมโครงการได้รับการส่งเสริมสุขภาพทางกาย
และได้เข้าร่วมการแข่งขันกีฬาสานสัมพันธ์ กันเกรา
เกมส์ ปีการศึกษา 2565 

วิธีการประเมิน การลงทะเบียนผู้เข้าร่วมโครงการ 
1.แบบสอบถามความพึงพอใจ 
2.ตารางการแข่งขัน  
3.ผลการแข่งขัน  

เป้าหมายของ
โครงการ 

มีจำนวนผู้เข้าร่วมโครงการแข่งขัน  
ไม่น้อยกว่าร้อยละ 80   

1.ผู้เข้าร่วมมีความพึงพอใจต่อการจัดการแข่งขัน
ภาพรวม คะแนนเฉลี่ยไม่น้อยกว่า 3.51 
2.ได้จัดการแข่งขันกีฬาตามตารางการแข่งขันที่กำหนด 
3.สรุปผลการแข่งขัน 

 
 
 

ลักษณะของกิจกรรม  

  การศึกษานอกสถานที่       ฝึกอบรม                         ออกแบบสำรวจพื้นที่ 

  จัดนิทรรศการ                สัมมนา                           อ่ืน ๆ 
  การจัดการแข่งขันกีฬาสานสัมพันธ์  กันเกราเกมส์  

 

ประเภทกีฬาแข่งขัน 
กีฬาบังคับ 1. กรีฑา (ชาย/หญิง) วิ่ง 100 ม./200 ม./400 ม. และผลัด 4X 100 ม. 

2. ฟุตบอล (ชาย/หญิง) 
3. วอลเลย์บอล (ชาย/หญิง) 
4. บาสเกตบอล (ชาย/หญิง) 
5. แบตมินตัน (ชายเดี่ยว/หญิงเดี่ยว/คูผ่สม) 
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6. เซปักตะกร้อ (ชาย/หญิง 
7. ฟุตซอล (ชาย,หญิง) 
8. เทเบิลเทนนิส (ชายเดี่ยว/หญิงเดี่ยว/คู่ประสม) 
9. เปตอง (ชาย,หญิง) 

กีฬาสากล       E-Sport (ROV/ PUBG Mobile) 
 

กีฬาเลือกทั่วไป 
 

1. sports dance (To Be Number One)  
2. รักบี้ฟุตบอล 
3. หมากกระดาน 
4. มวยสากล 

กีฬาพื้นบ้าน 
 

1. ชักกะเย่อ 
2.  มวยทะเล 

        
ผลการดำเนินงานในปีท่ีผ่านมา  (ถ้ามี)   
 

ปัจจัยแห่งความสำเร็จ  ปัญหาอุปสรรคและแนวทางการแก้ไข  

1. จำนวนผู้เข้าร่วมโครงการ 1. การติดต่อสื่อสารและการทำงานร่วมกับผู้อ่ืน 

2. การทำงานเป็นทีม 
1. นักศึกษามีประสบการณ์ในการจัดการแข่งขันค่อนข้างน้อย 
2. การติดต่อสื่อสารและการทำงานร่วมกับผู้อ่ืน 

3. สถานที ่
1. ห้อง/ระบบอินเตอร์เน็ต ในการแข่งขันชิงชนะเลิศ 
2. สนามจัดการแข่งขันแบดมินตัน พ้ืนลื่นอาจบาดเจ็บจากการ
แข่งขันได้ 

แผนและปฏิทินการปฏิบัติงาน (ใช้ PDCA และตาราง GANTT CHART เข้ามาช่วย) 
วิธีดำเนินการและแผนการปฏิบัติงาน 

1. กิจกรรมและวิธีดำเนินการ  
 

วงจรคุณภาพ PDCA กิจกรรม/การดำเนินการ 
การวางแผน (Planning) - ประชุมคณะกรรมการดำเนินงานฯ เพ่ือวางแผน 

- มอบหมายภาระงานในการเตรียมดำเนินการ 
- จัดทำโครงการนำเสนอเพ่ือขอรับการพิจารณา 

การดำเนินการ (Doing) - ประสานงานความร่วมมือคณะ/สำนัก/วิทยาลัย 
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- จัดประชุมเพ่ือดำเนินการ 
- แผนการประชาสัมพันธ์โครงการ 
- แจ้งเวียนหน่วยงานที่เกี่ยวข้อง 
- ดำเนินการตามแผนการปฏิบัติงาน 

การประเมินผล (Checking) - ความคิดเห็น/ความพึงพอใจของผู้เข้าร่วมโครงการ 
- รายงานผลการดำเนินงาน 

การปรับปรุง (Acting) - นำผลการประเมินไปปรับปรุงและพัฒนาต่อไป 
2. แผนการปฏิบัติงาน  
 

 

กิจกรรม 
พ.ศ. 2565 

เดือน ต.ค. เดือน พ.ย. เดือน ธ.ค. 
แผนงาน : ดำเนินโครงการ    
1. วางแผน/ประชุมคณะกรรมการฯ/มอบหมาย    
2. จัดทำโครงการ/เสนอโครงการ    
3. แผนประชาสัมพันธ์/แจ้งเวียน/ประสานงาน    
4. ดำเนินโครงการตามแผนการปฏิบัติงาน    
5. ประเมินผลการดำเนินงาน    
6. รายงานผลการดำเนินงานเสนอแนะเพ่ือการพัฒนา    
7. เบิกจ่ายโครงการ    

 

ผลที่คาดว่าจะได้รับ 
1. นักศึกษาได้จัดการแข่งขันกีฬาสานสัมพันธ์ กันเกราเกมส์ ปีการศึกษา 2565   
2. ผู้เข้าร่วมโครงการได้รับการส่งเสริมให้มีสุขภาพทางกายด้วยการแข่งขันกีฬาสานสัมพันธ์ 

 

ผลผลิต (Output) นักศึกษาได้รับการส่งเสริมสุขภาพทางกายและได้เข้าร่วมการแข่งขันกีฬาสานสัมพันธ์กันเกรา

เกมส์ ปีการศึกษา 2565 มหาวิทยาลัยอุบลราชธานี 

ผลลัพธ์ (Outcome)  
1. นักศึกษาได้เรียนรู้ทักษะและเทคนิคการแข่งขันกีฬาที่ถูกต้องเพื่อนำไปพัฒนาและต่อยอดความสามารถของ

ตนเองได้ในอนาคต 
2. นักศึกษาที่ได้เข้าร่วมกิจกรรมการแข่งขันจะเป็นผู้มีสุขภาพทางด้านร่างกาย ดา้นจิตใจทีด่ี  
3. เป็นการส่งเสริมและพัฒนาทักษะของนักศึกษาในมหาวิทยาลัย เพื่อส่งเสริมความเป็นเลิศด้านกฬีา 
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วงเงินของโครงการ : 245,000 บาท 
วงเงินงบประมาณทั้งหมด 245,000 บาท  

กิจกรรม รายละเอียด จำนวนเงิน 
กิจกรรมหลักที่ 1 : การกีฬาสานสัมพันธ์ กันเกราเกมส์ 2565 
กิจกรรมย่อยท่ี 1 : แข่งขันกีฬา 17 ชนิด ณ ศูนย์กีฬาอเนกประสงค์  สนามกีฬากลาง กลุ่มเป้าหมาย 
นักศึกษามหาวิทยาลัยอุบลราชธานี จำนวน  1,000 คน งบประมาณ 110,750 บาท 

1. ค่าตอบแทน  1.ค่าตอบแทนกรรมการตัดสิน (15 ชนิด X 2,500 บาท) 37,500 บาท 
2. ค่าใช้สอย 1.ค่าอาหารผู้เข้าร่วมโครงการ (150 คนx35 บาทx13 วัน)                                                      

  วันที่ 21 พ.ย–2 ธ.ค. 65 
68,250 บาท 

3. ค่าวัสดุ - - 
กิจกรรมย่อยท่ี 2 : พิธีเปิด-ปิด และขบวนพาเหรด ณ สนามกีฬากลาง กลุ่มเป้าหมาย นักศึกษา

มหาวิทยาลัยอุบลราชธานี จำนวน  1,000 คน งบประมาณ 134,250 บาท 
1. ค่าตอบแทน  1. ค่าตอบแทนพิธีกร (2 คน x 1,000 บาท) 

2. ค่าปฏิบัติงานนอกเวลาราชการ (2 คน x 240 บาท) 
3. ค่าตอบแทนการแสดงชมรม (3 ชมรม x 3,000 บาท) 

2,000 บาท 
480 บาท 

9,000 บาท 

2. ค่าใช้สอย 1.ค่าอาหารผู้เข้าร่วมโครงการ (480 คนx35 บาท)   
  วันที่ 3 ธันวาคม 2565  
2.ค่าเช่าเวทีและเครื่องเสียง (พธิีเปิด/ปิด) 
3. ค่าจ้างเหมาชุดการแสดง (เทคนิคเชียร์) 
4. ค่าจ้างเหมาชุดการแสดง (UBU BAND)   
5. ค่าจ้างเหมาทำเหรียญรางวัล (100 เหรียญ x 90 บาท) 
6. ค่าบล็อกเหรียญรางวัล (1บลอ็คเหรียญ x 2,500 บาท) 
7. ค่าจ้างเหมาตกแต่งสถานที    

16,800 บาท 
 

30,000 บาท 
3,000 บาท 
3,000 บาท 
9,000 บาท 
 2,500 บาท 
10,000 บาท 

3. ค่าวัสดุ 1. ค่าถ้วยรางวัลชนะเลิศ,เจ้าเหรียญทอง,กองเชียร์,  
   ขบวนพาเหรด (12 ใบx950 บาท) 
2. ค่าถ้วยรางวัลชนะเลิศอันอับ1 (10 ใบ x 850 บาท) 
3. ค่าถ้วยรางวัลชนะเลิศอันอับ2 (10 ใบ x 750 บาท) 
4. ค่าน้ำดื่ม (200 แพ๊ค x 30 บาท) 
5. ค่าน้ำแข็ง (20 กระสอบx 50 บาท) 
6. ค่าลูกแบดมินตนั (8 หลอดX570 บาท) 
7. ค่าวัสดุจัดทำโครงการ 

 
11,400 บาท 
8,500 บาท 
7,500 บาท 
6,000 บาท 
1,000 บาท 
4,560 บาท 
14,510 บาท 
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รวมงบประมาณทั้งสิ้น 245,000 บาท 
 
งบประมาณในการดำเนินโครงการ 
งบประมาณท่ีขอสนับสนุนจากกองทุนส่งเสริมและพัฒนากิจกรรมนักศึกษา  245,000 บาท  
งบประมาณท่ีได้รับการสนับสนุนจากองค์กรอ่ืนๆ (ระบุ........................................) .......................... ............บาท 
งบประมาณท่ีเรียกเก็บจากผู้เข้าร่วมโครงการ .............................................................บาท 
งบประมาณท่ีได้จากการจัดหารายได้ของโครงการ .....................................................บาท 
รายละเอียดงบประมาณที่ขอรับการสนับสนุนจากกองทุนส่งเสริมและพัฒนากิจกรรมนักศึกษา 
  จำนวนรวมทั้งสิ้น 245,000 บาท (สองแสนสี่หม่ืนห้าพันบาทถ้วน) ดังรายการต่อไปนี้ 
     ก.  ค่าตอบแทน 

1. ค่าตอบแทนพิธีกร  (2 คน x 1,000 บาท)   เป็นเงิน  2,000 บาท  
2. ค่าปฏิบัติงานนอกเวลาราชการ (2 คน x 240 บาท)  เป็นเงิน     480 บาท 
3. ค่าตอบแทนกรรมการตัดสิน (15 ชนิด X 2,500 บาท)  เป็นเงิน 37,500 บาท 
4. ค่าตอบแทนการแสดงชมรม (3 ชมรม x 3,000 บาท)       เป็นเงิน   9,000 บาท 

     ข. ค่าใช้สอย 
          1. ค่าอาหารผู้เข้าร่วมโครงการ      
                  วันที่ 21 พ.ย. – 2 ธ.ค 65 (150 คน x35 บาท x13 วัน)           เป็นเงิน 68,250 บาท                                        
                 วันที่ 3 ธ.ค. 65 (480 คน x35 บาท)      เป็นเงิน 16,800 บาท 
          2. ค่าเช่าเวทีและเครื่องเสียง (พิธีเปิด/ปิด)     เป็นเงิน 30,000 บาท 
          3. ค่าจ้างเหมาชุดการแสดง (เทคนิคเชียร์)    เป็นเงิน   3,000 บาท 
 4. ค่าจ้างเหมาชุดการแสดง (UBU BAND)    เป็นเงิน   3,000 บาท 
          5. ค่าจ้างเหมาทำเหรียญรางวัล (100 เหรียญ x 90 บาท )               เป็นเงิน   9,000 บาท 
          6. ค่าบล็อกเหรียญรางวัล (1 บล็อก X 2,500 บาท)   เป็นเงิน   2,500 บาท 
          7. ค่าจ้างเหมาตกแต่งสถานที่                         เป็นเงิน  10,000 บาท 
     ค. ค่าวัสดุ 
          1. ค่าถ้วยรางวัลชนะเลิศ,เจ้าเหรียญทอง,กองเชียร์,ขบวนพาเหรด  เป็นเงิน 11,400 บาท 
        (12 ใบ x 950 บาท)  
   2. ค่าถ้วยรางวัลชนะเลิศ อันดับที่ 1 (10 ใบ x 850 บาท)  เป็นเงิน   8,500 บาท 
          3. ค่าถ้วยรางวัลชนะเลิศ อันดับที่ 2 (10 ใบ x 750 บาท)  เป็นเงิน   7,500 บาท 
          4. ค่าน้ำดื่ม ขนาด 350 มล. (200 แพ็ค x 30 บาท)   เป็นเงิน    6,000 บาท 
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          5. ค่าน้ำแข็ง หลอดใหญ่ (20 กระสอบ x 50 บาท)                      เป็นเงิน   1,000 บาท 
          6. ลูกแบดมินตัน (8 หลอด x 570 บาท )     เป็นเงิน   4,560 บาท 
          7. ค่าวัสดุจัดทำโครงการ      เป็นเงิน 14,510 บาท 
                                                                          รวมเป็นเงินทั้งสิ้น  245,000 บาท  
                                                                            (สองแสนสี่หม่ืนห้าพันบาทถ้วน)                    

………………………………………………………………… 

หมายเหตุ : ขอถัวเฉลี่ยทุกรายการ 
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2.การดำเนินโครงการ 

 การดำเนินโครงการ กีฬาสานสัมพันธ์ “กันเกราเกมส์” ปีการศึกษา 2565 ได้จัดเตรียมเอกสารและข้อมูล

สำหรับการดำเนินงาน เพ่ือให้สามารถบรรลุวัตถุประสงค์ท่ีตั้งไว้ ซึ่งมีเอกสารแบะข้อมูลที่เกี่ยวข้อง ดังนี้ 

2.1.ประกาศมหาวิทยาลัยอุบลราชธานี เรื่อง แนวปฏิบัติในการเตรียมความพร้อมของการจัดการแข่งขันกีฬา

สานสัมพันธ์ “กันเกราเกมส์” ปีการศึกษา 2565 
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2.2.คำสั่งมหาวิทยาลัยอุบลราชธานีที่ 1953/2565 เรื่อง แต่งตั้งคณะกรรมการดำเนินงานโครงการกีฬาสาน

สัมพันธ์ “กันเกราเกมส์” ประจำปีการศึกษา 2565 มหาวิทยาลัยอุบลราชธานี 
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3.กำหนดการ / รายละเอียดการดำเนินการ 
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3.การประชาสัมพันธ์ 
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4.การติดตามประเมินผล 

 การติดตามประเมินผลโครงการ กีฬาสานสัมพันธ์กันเกราเกมส์ 2565 ดำเนินการเพื ่อติดตามการ

ดำเนินงานให้บรรลุวัตถุประสงค์ที่ตั้งไว้ และตามตัวบ่งชี้ความสำเร็จของโครงการทั้งด้านปริมาณและด้านคุณภาพ 

ซึ่งระบุไว้ตามรายละเอียดโครงการแล้วนั้น โดยมีการติดตามประเมินผลโครงการ ดังนี้  

  1.ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

  2.เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บข้อมูล 

  3.การเก็บรวบรวมข้อมูล 

  4.การวิเคราะห์ข้อมูล 

  5.สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 

4.1.ประชากรกลุ่มตัวอย่าง 

 ประชากร คือ นักศึกษาของมหาวิทยาลัยอุบลราชธานี ตามเป้าหมายที่กำหนดจำนวนทั้งสิ้น 1,000 คน    

มีจำนวนขนาดของกลุ่มตัวอย่างเท่ากับ 100-200 คน โดยคิดประมาณ 15%  จากประชากร ทั้งนี้ในการกำหนด

ขนาดของกลุ่มตัวอย่าง ได้ใช้วิธีการใช้เกณฑ์ หรือการประมาณจากจำนวนประชากร ในการกำหนดขนาดของกลุ่ม 

ตัวอย่าง ซึ่งมีเกณฑ์ในการประมาณขนาดกลุ่มตัวอย่าง (บุญชม ศรีสะอาด, 2535: 38) ดังนี้  

จำนวนประชากร       ขนาดของกลุ่มตัวอย่าง  

จำนวนประชากรทั้งหมดเป็นหลักร้อย       15-30%  

จำนวนประชากรทั้งหมดเป็นหลักพัน       10-15%  

จำนวนประชากรทั้งหมดเป็นหลักหมื่น       5-10% 

4.2.เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บข้อมูล 

 เครื่องมือที่ใช้ในการประเมินครั้งนี้ เป็นแบบประเมินความพึงพอใจในโครงการกีฬาสานสัมพันธ์กันเกรา

เกมส์ 2565 สร้างข้ึนตามกระบวนการเก็บรวบรวมข้อมูล เป็นแบบประเมินออนไลน์ผ่าน Google forms  โดยแบ่ง

ประเด็นเนื้อหาออกเป็น 3 ส่วน ได้แก่ 

 ส่วนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบประเมิน ได้แก่ เพศ สถานะ สังกัดคณะ ชั้นปี   
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 ส่วนที ่ 2 ความคิดเห็นประเด็นความพึงพอใจต่อการจัดการแข่งขันกีฬาสานสัมพันธ์ กันเกราเกมส์          

ปีการศึกษา 2565 จำนวน 7 ข้อ 

 ส่วนที่ 3 ความคิดเห็นของผู้เข้าร่วมงานและข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม 

4.3.การวิเคราะห์ข้อมูล 

 เมื่อเก็บรวบรวมข้อมูลปฐมภูมิดังวิธีการที่ระบุไว้ข้างต้นแล้ว ทั้งนี้มีผู้ตอบแบบประเมินทั้งหมดจำนวน    

497  คน ซึ่งคิดเป็นร้อยละ 49.65 จากกลุ่มเป้าหมายที่กำหนดไว้ในโครงการ ได้ดำเนินการวิเคราะห์ข้อมูล

ดังต่อไปนี้ 

 4.1 ตรวจสอบความถูกต้องและสมบูรณ์ของแบบประเมิน 

 4.2 ข้อมูลที่ได้จากแบบประเมิน นำมาถอดรหัส และนำมาวิเคราะห์ข้อมูล สาระสำคัญตามแบบประเมิน 

ซึ่งเป็นแบบมาตราประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดับ ตามเทคนิคการวัดทัศนคติของลิเกิรต์ (Rensis A.Likert) 

ซึ่งเป็นการกำหนดน้ำหนักคะแนนการตอบของแต่ละตัวเลือก คือ 5 , 4 , 3 , 2 , 1 (พวงรัตน์ ทวีรัตน์,2543: 107) 

โดยให้ผู้ตอบแสดงความคิดเห็นในประเด็นการประเมินผล ดังนี้ 

 ระดับ 1 หมายถึง มีระดับความพึงพอใจอยู่ในระดับน้อยที่สุด 

 ระดับ 2 หมายถึง มีระดับความพึงพอใจอยู่ในระดับน้อย  

 ระดับ 3 หมายถึง มีระดับความพึงพอใจอยู่ในระดับปานกลาง 

 ระดับ 4 หมายถึง มีระดับความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก 

 ระดับ 5 หมายถึง มีระดับความพึงพอใจอยู่ในระดับมากท่ีสุด 

แล้วนำค่ามาเฉลี่ยจัดอันดับ ตามแนวคิดของเบสท์ (Best) โดยถือเกณฑ์ ดังนี้  (อ้างถึงบุญธรรม กิจปรีดาบริสุทธิ์ 

2543, 62) 

 ค่าเฉลี่ยระหว่าง 4.50 – 5.00 หมายถึง มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด 

 ค่าเฉลี่ยระหว่าง 3.50 – 4.49 หมายถึง มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก 

 ค่าเฉลี่ยระหว่าง 2.50 – 3.49 หมายถึง มีความพึงพอใจอยู่ในระดับปานกลาง 

 ค่าเฉลี่ยระหว่าง 1.50 – 2.49 หมายถึง มีความพึงพอใจอยู่ในระดับน้อย 

 ค่าเฉลี่ยระหว่าง 1.00 – 1.49 หมายถึง มีความพึงพอใจอยู่ในระดับน้อยที่สุด 
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4.4.สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 

 1. สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบประเมินความพึงพอใจ ใช้สถิติเชิงบรรยาย โดยการ

แจกแจงความถี่ (Frequency) และการหาค่าร้อยละ (Percentage) 

 2. สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูลระดับความพึงพอใจในโครงการ ฯ โดยใช้ค่าเฉลี่ย (Mean) และส่วน

เบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) 

 

5.การวิเคราะห์การประเมินโครงการ 

 การวิเคราะห์ผลการประเมินโครงการ “กีฬาสานสัมพันธ์ กันเกราเกมส์ ปีการศึกษา 2565” คณะทำงาน

ได้ดำเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลที่ครอบคลุมเนื้อหา ได้แก่ 

1) ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบประเมิน เพศ สถานะ สถานะ สังกัด และชั้นปี  

2) ความพึงพอใจต่อการจัดการแข่งขันกีฬาสานสัมพันธ์ กันเกราเกมส์ ปีการศึกษา 2565 จำนวน 7 ข้อ 

3) ความคิดเห็นของผู้เข้าร่วมงานและข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม 

โดยมรีายละเอียดการประเมิน ดังนี้ 

 

5.1.ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบประเมิน 

ตารางท่ี 1 จำนวน ร้อยละ ของข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบประเมิน 

ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบประเมิน (n=497) จำนวน ร้อยละ 
1.เพศ     
       1.1 ชาย 116 23.3 

       1.2 หญิง 381 76.7 

                                    รวม 497 100 
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2.สถานะ จำนวน ร้อยละ 

          2.1 นักศึกษา 495 99.60 

          2.2 บุคลากร 2 0.40 

          2.3 ประชาชนทั่วไป - - 
          2.4 อ่ืน ๆ - - 

                                   รวม 497 100 
 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

3.คณะ/สังกัด จำนวน ร้อยละ 
คณะเกษตรศาสตร์ 52 10.50 

คณะวิศวกรรมศาสตร์ 45 9.10 

คณะวิทยาศาสตร์ 55 11.10 

คณะศิลปะศาสตร์ 123 24.70 

คณะเภสัชศาสตร์ 11 2.20 

คณะบริหารศาสตร์ 52 10.50 

คณะนิติศาสตร์ 60 12.10 

คณะรัฐศาสตร์ 43 8.70 

คณะพยาบาลศาสตร์ 20 4 

คณะศิลปะประยุกต์ฯ 2 0.40 

วิทยาลัยแพทย์ศาสตร์และสาธารณสุข 34 6.80 

รวม 497 100 
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 จากตารางที่ 1 พบว่า ผู้ตอบแบบประเมินส่วนใหญ่เป็นเพศหญิง จำนวน 381 คน คิดเป็นร้อยละ 

76.7 รองลงมาเป็นเพศชาย 116 คน คิดเป็นร้อยละ 23.3 ซึ่งส่วนใหญ่ มีสถานะเป็นนักศึกษา จำนวน 495 คน  

คิดเป็นร้อยละ 99.60 เป็นบุคลากรจำนวน 2 คน คิดเป็นร้อยละ 0.40 โดยส่วนใหญ่สังกัดคณะศิลปะศาสตร์ 

จำนวน 123 คน คิดเป็นร้อยละ 24.70 สังกัดคณะนิติศาสตร์ จำนวน 60 คน คิดเป็นร้อยละ 12.10 สังกัดคณะ

วิทยาศาสตร์ จำนวน 55 คน คิดเป็นร้อยละ 11.10 สังกัดคณะเกษตรศาสตร์ จำนวน 52 คน คิดเป็นร้อยละ 10.50 

และสังกัดคณะบริหารศาสตร์ จำนวน 52 คน คิดเป็นร้อยละ 10.50 คน สังกัดคณะวิศวกรรมศาสตร์ จำนวน      

45 คน คิดเป็นร้อยละ 9.10 สังกัดคณะรัฐศาสตร์ จำนวน  43 คน คิดเป็นร้อยละ 8.70 สังกัดวิทยาลัยแพทย์

ศาสตร์และสาธารณสุข จำนวน 34 คน คิดเป็นร้อยละ 6.80 สังกัดคณะพยาบาลศาสตร์ จำนวน 20 คน คิดเป็น

ร้อยละ 4 สังกัดคณะเภสัชศาสตร์ จำนวน 11 คน คิดเป็นร้อยละ 2.20 และสังกัดคณะศิลปะประยุกต์ฯ จำนวน    

2 คน คิดเป็นร้อยละ 0.40 ตามลำดับ 

5.2.ความพึงพอใจต่อการจัดการแข่งขันกีฬาสานสัมพันธ์ กันเกราเกมส์ ปีการศึกษา 2565 

ความหมายของค่าคะแนน 

 ค่าเฉลี่ยระหว่าง 4.50 – 5.00 หมายถึง มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด 

 ค่าเฉลี่ยระหว่าง 3.50 – 4.49 หมายถึง มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก 

 ค่าเฉลี่ยระหว่าง 2.50 – 3.49 หมายถึง มีความพึงพอใจอยู่ในระดับปานกลาง 

 ค่าเฉลี่ยระหว่าง 1.50 – 2.49 หมายถึง มีความพึงพอใจอยู่ในระดับน้อย 

 ค่าเฉลี่ยระหว่าง 1.00 – 1.49 หมายถึง มีความพึงพอใจอยู่ในระดับน้อยที่สุด 

 
ตารางที่ 2 ค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของความคิดเห็นผู้เข้าร่วมโครงการ 

รายการ ค่าเฉลี่ย S.D. ความหมาย 
1.ความเหมาะสมของระยะเวลาในการ
จัดกิจกรรม 

4.080 0.811 มาก 

2. สถานที ่จ ัดก ิจกรรมและสถานที่
จัดการแข่งขัน 

4.144 0.787 มาก 

3.มีการประชาสัมพันธ์กิจกรรมอย่าง
ทั่วถึง 

3.895 0.942 มาก 

4.ภาพรวมของการจัดกิจกรรม 4.062 0.758 มาก 
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5.กิจกรรมนี ้สร้างความสัมพันธ์อันดี
ระหว่าง 10 คณะ 1 วิทยาลัย  
เป็นอันหนึ่งอันเดียวกัน 

4.090 0.829 มาก 

6.ก ิจกรรมน ี ้พ ัฒนาน ักศ ึกษาให ้มี
คุณภาพและมีความสามัคคีในหมู่คณะ 

4.150 0.753 มาก 

7.ความเป็นมาตรฐานของกรรมการชนิด
กีฬาต่างๆ 

4.078 0.861 มาก 

รวม 4.071 0.820 มาก 

 

จากตารางที่ 2 จะพบว่า ผู้ตอบแบบประเมินมีความพึงพอใจต่อการจัดการแข่งขันกีฬาสานสัมพันธ์ 

กันเกราเกมส์ ปีการศึกษา 2565 กิจกรรมนี้พัฒนานักศึกษาให้มีคุณภาพและมีความสามัคคีในหมู่คณะ อยู่ในระดับ

มาก มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.150 ประเด็นสถานที่จัดกิจกรรมและสถานที่จัดการแข่งขัน อยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ย

เท่ากับ 4.144 ประเด็นการสร้างความสัมพันธ์อันดีระหว่าง 10 คณะ 1 วิทยาลัย เป็นอันหนึ่งอันเดียวกัน            

อยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.090 ประเด็นความเหมาะสมของระยะเวลาในการจัดกิจกรรม อยู่ในระดับมาก 

มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.080 ประเด็นความเป็นมาตรฐานของกรรมการชนิดกีฬาต่างๆ อยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ย

เท่ากับ 4.078 ประเด็นภาพรวมของการจัดกิจกรรม อยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.062 และประเด็นการ

ประชาสัมพันธ์กิจกรรมอย่างทั่วถึง อยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 3.895 ตามลำดับ 

5.3.ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม 

• ศูนย์กีฬาอเนกประสงค์ อากาศร้อน  (ความคิดเห็นจำนวนมาก) 

• ควรมีการเปิดเครื่องปรับอากาศ หรือระบายอากาศ ศูนย์กีฬาอเนกประสงค์ 

• อยากให้มีการประชาสัมพันธ์อย่างทั่วถึง และล่วงหน้ามากกว่านี้ (ความคิดเห็นจำนวนมาก) 

• ที่นั่งในร่มสนามกีฬากลางไม่เพียงพอ 

• ไม่ควรจัดกิจกรรมนี้ช่วงเดือนใกล้การสอบ 

• ความสะดวกในการใช้ห้องน้ำ 

• ขอพัดลมบริเวณที่นั่งชมที่สนามกีฬากลาง เพราะร้อนมาก 
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• อากาศร้อนมาก 

• กรรมการผู้ตัดสินบางประเภทไม่ตั้งใจปฏิบัติหน้าที่ (เล่นโทรศัพท์มือถือ) 

• อยากให้จ้างกรรมการจากภายนอก 

• ควบคุมการใช้วาจารุนแรงของกองเชียร์ 

• ควรปรับปรุงเรื่องเคร่ืองเสียงกลางแจ้ง 

 

6.สรุปผล และข้อเสนอแนะ 

การติดตามและประเมินผลโครงการ การแข่งขันกีฬาสานสัมพันธ์ กันเกราเกมส์ ปีการศึกษา 2565 ในครั้งนี้         

มีวัตถุประสงค์เพ่ือประเมินความพึงพอใจของผู้เข้าร่วมโครงการ และประเมินวัตถุประสงค์หลักของโครงการ โดยมี

กลุ่มเป้าหมายจำนวนทั้งสิ้น 1,000 คน มีจำนวนขนาดของกลุ่มตัวอย่างเท่ากับ 150 ถึง 300 คน โดยคิดประมาณ 

15%-30% จากประชากร  เครื่องมือที่ใช้ในการประเมินผลการดำเนินงานคือ แบบประเมินความพึงพอใจของ

ผู้เข้าร่วมโครงการ การแข่งขันกีฬาสานสัมพันธ์ กันเกราเกมส์ ปีการศึกษา 2565 ซึ่งสร้างขึ้นตามกระบวนการเก็บ

รวบรวมข้อมูลออนไลน์ ผ่าน Google Forms โดยแบ่งเนื้องหาออกเป็น 3 ส่วน ได้แก่ 1) ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบ

แบบสอบถาม 2) ความพึงพอใจต่อการจัดการแข่งขันกีฬาสานสัมพันธ์ กันเกราเกมส์ ปีการศึกษา 2565  และ 3) 

ความคิดเห็นเพิ่มเติม โดยสามารถสรุปได้ดังนี้ ผู้ตอบแบบประเมินส่วนใหญ่เป็นเพศหญิง จำนวน 381 คน คิดเป็น

ร้อยละ 76.7 รองลงมาเป็นเพศชาย 116 คน คิดเป็นร้อยละ 23.3 ซึ่งส่วนใหญ่ มีสถานะเป็นนักศึกษา จำนวน 495 

คน  คิดเป็นร้อยละ 99.60 เป็นบุคลากรจำนวน 2 คน คิดเป็นร้อยละ 0.40 โดยส่วนใหญ่สังกัดคณะศิลปะศาสตร์ 

จำนวน 123 คน คิดเป็นร้อยละ 24.70 สังกัดคณะนิติศาสตร์ จำนวน 60 คน คิดเป็นร้อยละ 12.10 สังกัดคณะ

วิทยาศาสตร์ จำนวน 55 คน คิดเป็นร้อยละ 11.10 สังกัดคณะเกษตรศาสตร์ จำนวน 52 คน คิดเป็นร้อยละ 10.50 

และสังกัดคณะบริหารศาสตร์ จำนวน 52 คน คิดเป็นร้อยละ 10.50 คน สังกัดคณะวิศวกรรมศาสตร์ จำนวน      

45 คน คิดเป็นร้อยละ 9.10 สังกัดคณะรัฐศาสตร์ จำนวน  43 คน คิดเป็นร้อยละ 8.70 สังกัด วิทยาลัยแพทย์

ศาสตร์และสาธารณสุข จำนวน 34 คน คิดเป็นร้อยละ 6.80 สังกัดคณะพยาบาลศาสตร์ จำนวน 20 คน คิดเป็น

ร้อยละ 4 สังกัดคณะเภสัชศาสตร์ จำนวน 11 คน คิดเป็นร้อยละ 2.20 และสังกัดคณะศิลปะประยุกต์ฯ จำนวน    

2 คน คิดเป็นร้อยละ 0.40 ตามลำดับ  
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 ผู้ตอบแบบประเมินมีความพึงพอใจต่อการจัดการแข่งขันกีฬาสานสัมพันธ์ กันเกราเกมส์ ปี

การศึกษา 2565 กิจกรรมนี้พัฒนานักศึกษาให้มีคุณภาพและมีความสามัคคีในหมู่คณะ อยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ย

เท่ากับ 4.150 ประเด็นสถานที่จัดกิจกรรมและสถานที่จัดการแข่งขัน อยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.144 

ประเด็นการสร้างความสัมพันธ์อันดีระหว่าง 10 คณะ 1 วิทยาลัย เป็นอันหนึ่งอันเดียวกัน   อยู่ในระดับมาก          

มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.090 ประเด็นความเหมาะสมของระยะเวลาในการจัดกิจกรรม อยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ย

เท่ากับ 4.080 ประเด็นความเป็นมาตรฐานของกรรมการชนิดกีฬาต่างๆ อยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.078 

ประเด็นภาพรวมของการจัดกิจกรรม อยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.062 และประเด็นการประชาสัมพันธ์

กิจกรรมอย่างทั่วถึง อยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 3.895 ตามลำดับ 

การประเมินความสำเร็จของกิจกรรม / โครงการ ตามวัตถุประสงค์ 

เป้าหมายที่ระบุไว้ในแผนกิจกรรม / โครงการ ผลการดำเนินงานที่ปฏิบัติได้จริง 

วัตถุประสงค์ข้อ 1 เพื่อจัดการแข่งขันกีฬาสาน
สัมพันธ์  กันเกราเกมส์ ปีการศึกษา 2565  

• ผู้เข้าร่วมมีความพึงพอใจต่อการจัดการ
แข่งขันภาพรวม คะแนนเฉลี่ยไม่น้อยกว่า 
3.51 

• มีจำนวนผู้เข้าร่วมโครงการแข่งขัน ไม่น้อย
กว่าร้อยละ 80   

 

ผู้เข้าร่วมมีความพึงพอใจต่อการจัดการแข่งขัน
ภาพรวม มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.071 
(ผลการประเมินตามตัวชี้วัด : บรรลุวัตถุประสงค์) 
 
มีนักศึกษาเข้าร่วมกิจ จำนวน 1,993 คน(ข้อมูลจาก
ระบบทะเบียนกิจกรรมนักศึกษา) จากกลุ่มเป้าหมาย
ที่ตั้งไว้ 1,000 คน 
(ผลการประเมินตามตัวชี้วัด : บรรลุวัตถุประสงค์) 

วัตถุประสงค์ข้อ 2 เพื่อส่งเสริมให้ผู้เข้าร่วมโครงการ
มีสุขภาพทางกายด้วยการแข่งขันกีฬาสานสัมพันธ์ 

• ผู้เข้าร่วมโครงการได้รับการส่งเสริมสุขภาพ
ทางกายและได้เข้าร่วมการแข่งขันกีฬาสาน
สัมพันธ์ กันเกราเกมส์ ปีการศึกษา 2565 
 

มีการแข่งขันกีฬาภายใต้โครงการ การแข่งขันกีฬา 
สานสัมพันธ์ กันเกราเกมส์ จำนวน 16 ชนิดกีฬา ซึ่งมี
นักกีฬาเข้าแข่งขันทั้งเพศชาย หญิง และจากกลาก
หลายชั้นปี (รายละเอียดตามภาคผนวก) 

(ผลการประเมินตามตัวชี้วัด : บรรลุวัตถุประสงค์) 
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• ไดจ้ัดการแข่งขันกีฬาตามตารางการแข่งขันที่
กำหนด 

        

        

มีการจัดการแข่งขันกีฬาตามตารางที่กำหนดไว้ใน
โครงการ ระหว่างวันที่ 21 พฤศจิกายน ถึง 3 ธันวาคม 
2565 (รายละเอียดตามภาคผนวก) 

(ผลการประเมินตามตัวชี้วัด : บรรลุวัตถุประสงค์) 

7.ข้อเสนอแนะ 

จากการประเมินผลโครงการ ประเด็นการประชาสัมพันธ์กิจกรรมอย่างทั่วถึง มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 3.895    

เป็นรายการที่มีค่าเฉลี่ยน้อยที่สุด ผู้รับผิดชอบโครงการควรปรับปรุงพัฒนาเรื่องนี้ในการดำเนินงานในปีต่อไป     

ซึ่งสอดคล้องกับผู้ตอบแบบประเมินที่กล่าวไว้ในข้างต้นแล้ว 

ความคิดเห็น / ข้อเสนอแนะ แนวทางการปรับปรุง 

ประเด็นการประชาสัมพันธ์กิจกรรมอย่างท่ัวถึง 

ผู้ติดตามและประเมินผลโครงการ ตรวจสอบสาเหตุ
ประเด็นดังกล่าว พบว่ามีสาเหตุดังนี้ 

มีการประชาสัมพันธ์เชิญชวนเข้าร่วมกิจกรรมการแข่งขัน
กีฬาสานสัมพันธ์ กันเกราเกมส์ ประจำปีการศึกษา 2565 
ก่อนการเริ่มการแข่งขันเพียง 1 ครั้ง ผ่านช่องทางเพจ
เฟสบุ๊ค อง์การนักศึกษามหาวิทยาลัยอุบลราชธานี เมื่อ
วันที่ 18 พฤศจิกายน 2565 หลังจากเริ่มดำเนินการแล้ว 
จึงเริ่มมีการประชาสัมพันธ์ตารางการแข่งขันในแต่ละวัน 

ประสานงานผู้ที่เกี่ยวข้อง หรือผู้ที่ได้รับมอบหมาย
ให้รับผิดชอบเกี่ยวกับการประชาสัมพันธ์โครงการ 
ให้เพ่ิมความถี่การประชาสัมพันธ์การเข้าร่วมงาน 
หรือเพ่ิมรูปแบบช่องทางการประชาสัมพันธ์ให้
เพ่ิมข้ึนจากเดิม ในการจัดโครงการครั้งต่อไป 

ปัญหาการขัดข้องของเครื่องเสียงกลางแจ้ง 
จากการตรวจสอบพบว่า ไม่มีข้อขัดข้องเกิดขึ้นกับระบบ
เครื่องเสียงของผู้รับจ้างภายนอก  แต่ปัญหาการติดขัดที่
เกิดข้ึน มีสาเหตุจากการเปิดเพลงผ่านระบบออนไลน์ โดย
ไม่มีการดาวน์โหลดไว้ก่อน ดังนั้นเมื่ออินเตอร์เน็ตช้า 
เพลงที่กำลังเปิดอยู่จึงมีการสะดุด หรือหยุดลลง 

 
วางแผนจัดเตรียมเพลง หรือสื่ออ่ืนใด ที่ต้องการ
เปิดในงานลักษณะนี้ ในรูปแบบไฟล์ออฟไลน์ ที่ไม่
เกี่ยวข้องกับสัญญาณอินเตอร์เน็ต ในการจัด
กิจกรรมครั้งต่อไป 
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ปัญหาอากาศร้อนในสถานที่จัดกิจกรรม 
 
 

วางแผนประสานงาน จัดหา หรือยืมพัดลม
อุตสาหกรรม สำหรับการจัดกิจกรรมในปีต่อไป 
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ภาคผนวก 
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สรุปตารางการแข่งขัน 
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ภาพกิจกรรม 
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44 รายงานประเมินผลโครงการ การแข่งขนักีฬาสานสมัพนัธ ์กนัเกราเกมส ์ปีการศกึษา 2565 

 



 
45 รายงานประเมินผลโครงการ การแข่งขนักีฬาสานสมัพนัธ ์กนัเกราเกมส ์ปีการศกึษา 2565 

 



 
46 รายงานประเมินผลโครงการ การแข่งขนักีฬาสานสมัพนัธ ์กนัเกราเกมส ์ปีการศกึษา 2565 

 



 
47 รายงานประเมินผลโครงการ การแข่งขนักีฬาสานสมัพนัธ ์กนัเกราเกมส ์ปีการศกึษา 2565 

 

ประมวลภาพกิจกรรม จากสโมสนักศึกษาคณะศิลปศาสตร์ 

 

วีดีทัศน์ บรรยากาศพิธีเปิดกิจกรรม ฯ 



 
48 รายงานประเมินผลโครงการ การแข่งขนักีฬาสานสมัพนัธ ์กนัเกราเกมส ์ปีการศกึษา 2565 

คณะผู้จัดทำ 

หน่วยงานที่รับผิดชอบโครงการ องค์การนักศึกษา มหาวิทยาลัยอุบลราชธานี 

ผู้รับผิดชอบโครงการ   นายวีรภัทร  นพตลุง 
   นายภคพล ศิริเริ่ม 
 
อาจารย์ท่ีปรึกษาโครงการ  ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ศุภชัย  วรรณเลิศสกุล 
 
คณะทำงาน   
คณะกรรมการสโมสรนักศึกษาคณะ ทุกคณะ 
นักศึกษาจิตอาสา นักศึกษาช่วยงาน  
บุคลากรสำนักงานพัฒนานักศึกษา 
 
จัดเก็บและรวบรวมแบบประเมินผล 

คณะกรรมการฝ่ายประเมินผลโครงการ ฯ 

 

วิเคราะห์ข้อมูลและจัดทำรูปเล่มโครงการ 

นายทิตกร  สุดแสน  ผู้ปฏิบัติงานบริหาร สำนักงานพัฒนานักศึกษา 

 

 
 

 

 


